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t? 侶の呪夂 


この呪文は r 僧 w 及び「ハラディン jtu り、効ねを頭すなり 


(レベル1の呪文) 



1目を覚ます 

(戦 M 用呪文） 

眠ってしまった味方メンバーを 1 1党めさせる効 
力あり。なお、睡眠中攻撃をうければ、ダメー 
ジは致命的なり。 

(対象〕 パーティ中、眠っている名•全 U 
(消費） 1スペル•ポイント 


5ライト 

(非戦 M 時の呪文） 

1マスの暗い埸所を照ら L 出十〇これを何1"1も 
唱えれば、光の中.位を蓓えることも Nj ■なり。 
(対象） 乍パーティ 
(消費）Iスペル•ポイント 


Q 祝福 

(戦鬪用呪文） 

戦關時、申 1 1 ?に竽える打擊の命中率を高める。 
その効力は、戦闘中持続するものなり。 

(対象〕 免パーティ 
(消費） 1スペル•ポイント 


B 強力な治療 

(常時使える呪文） 

傷つける•を治療する皦法なり，その幼果は m 

える矜{キヤスター）のレベルによ*},增如十る〇 
(〔1〜1()〕ヒット•ポイント x レベル} 

(対象）キャラクターけ， 

(消费)〔キャスタ ー のレべ’レ〕X1フ、ペル•ボイ 

ント +1シーエム 


3視力を奪5 


(戦闢用呪文) 


7恐怖からの防御 

(常時使える呪文） 


モンスタ ー を窗 f 丨 ( こし、その命*卜中を低ドさせ 
る q その効むは、戦闘終 r 時、もしくは呪文が破 
られるまで持続する。 

(対象）モンスター1匹 
(消費） 1スペル•ポイント 


恐怖及び矜迫レ)呪夂に^•する抵抗力を、キ V 
蚤 ターのレベル Ui; じて心Iめる。その効力は， i 
[Iの間、持続する。 

(対象） 全パーティ 
(消費）1スペル•ポイント 


4応急手当 

(常時使える呪文) 


8 土へ戻す 

(戦闕用呪文） 


傷つける n の応急手_てと I て、8ヒット•ポイン 
卜ほどの间復が可能なり。 

(対象）キャラクター】名 
(消費）1スペル•ボイント 


，デッド•モンスターを粉にして、 k に，4す。そ 
flj の fV : はキヤスタ ー とモンスター¢0レべル 

:り決まる 〇 

f 象）すベてのアンデッド.モンスター 
|費）1スペル•ポイント 














僧侶の呪文 

(レベル驪の呪文) 



1傷を治す 

(常時使える呪文） 

t 症の傷を治すことを得ん。 

この呪文にて、15ヒット • ボイントの N 復が可 

なり0 

(対象）キャラクター1名 
(消費) 2スぺル•ポイント 


2武勇 

(戦明! 用呪文） 

経験レべ/レが•時的に2レベル I •がりよット • 

ポィントが6ポイント増加する。効果はその戦闘 
の間,持続する。 

(対象〕 キャスターと M じ属性のキャラクタ— 

〔消普〕2 スぺ ル•ポイント+1ジェム 


5炎からの防御 

(常時使える呪文） 

片さ及び炎を化する况文への耐久乃を、キヤ 

スター の レベル にじて高める。 

その効采:はその M の問、持続する。 

(対象〕令パーテイ 
(消費）2スペル•ポイント 


6毒からの防御 

(常時使える呪文） 

毒及び®気を発する呪文への耐久力を、キヤ 

スターのレベルに芯じ て高める。 

その効果はその I 】の問、恃続する。 

(対象〕令パ—テイ 
(消費） 2スペル•ポイント 


3苦痛 


(戦鬪 用呪文) 


7沈黙 


(戦關用 呪文) 


扣手にめしみをリえ、2~12ポイントのれージ 
をり-える。ただ U 巧痛を,®じぬアンデッドに M 
しては効力な U 

(対象）アンデッド以外のモンスター 
(消費)2スペル•ポイント 


相 f . の魔法を姥する口を寒いでしまう。その効 
力は、戦關終 r 時、もしくは呪文が破られるま 
で持続する。 

(対象）モンスター 
(消費）2スペル•ポイント 


4竅さからの防御 日暗示 


(常時使える呪文) 


(戦鬪 用呪文) 


寒さ及び凍減を発する呪文への耐久力を、キ 

ャスターのレベル （ こ必じて ぬ: i める。 

その効果はその日の間、持続する0 


(対象〕令パーテ f 
(消費）2スペル•ポイント 


■ 1 



モンスターに fln をえ、攻嘴を々けるまでは、 
自分からの攻繫を封じてしま％ 


その効力は、戦闘終 r 時、もしくは 11 兄文が破ら 
れるまで持続する。 

(対象)モンスターが 

(消費〕2スペル.ポイント 


A 













憎侶の呪文 

(レベル3の呪文) 



1食料を生み出す 

(非戦 H 時の呪文） 

これを昭えれば、キャスターの食料人れに、食 
科6単位を追加する。 

(対象）キャスター 

(消費）3スペル•ポイント+1シ•: E •ム 


2視力の回復 

(常時使える呪文） 

傷ついた I ■ を治療 l 、说力を越させる。 
(対象）キャラクター1名 
(消 费) 3スペル•ポイント 


3マヒの回復 

(常時使える呪文） 

マヒ状態から回復 u f テ動が < 能となる。 
(対象）キャラクター1お 
(消費〕3スペル•ポイント 


5炎を発する 

(戦 M 用呪文） 

炎を喰射し、 tin * に3〜18ポ4ントのダメージ 
を与える。 

炎に無感覚な ttlf •には、効力なし。 

(対象）モンスター l[q 
(消費)3スペル•ポイント 


6凍気を発する 

(戦闢用呪文） 

凍氕を発 L、fil f •に卜18ポイントのダメージ 
を与える。 

寒さに無感党-な夺11 T . ( こは、効んなし。 

(対象）モンスター1ド U 
( 消費) 3スペル•ポイント 


7クエストの解除 

(非戦鬪時の呪文） 

これを昭えればノ《ーチィが現在奮 i ■って t 、るク 
ェストの遂 h 旄捞から解攸される。 

(対象） 令パ ー ティ 
(消費〕3スペル•ポイント 


4長持ちする光 日水上歩行 


(非戰 M 時の呪文) 


(非戦闘時の呪文) 


これを哨えれば、パーテイの侍てる光の蒂補1,1 
1,20 #位の光を加第す基1 



これを叭えれば、パーティの爲ドに，宙に浮く 
砂が発^^水の h を肉由に歩けすることが 
可能となる。 

その効乃は、] n の間、持続する。 

(対象 I 令パーティ 

(消費）3 スペル •ボイント+丨シ ェム 











僧侶の呪文 


〔レベル4の呪文) 



1病気の治療 

(非 戦 H 時の呪文） 

パ ー テイのメンバ—がかかった病’八を完全 t 二 

治療する。 

(対象）キャラクター 
(消費）4スペル•ポイント 


5属性の復帰 

(非戦 H 時の呪文） 

河らかの_情で、善悪の属性が逆転した場 
れ、この呪文により、属性は元の状態へと復帰 
する a 

(対象）キャラクター1名 

(消費） i スペル•ポイント+2ジェム 


2毒の中和 


(非 戦闕 時の呪文） 

この呪交を唱え* I ば.キャラクターの体内より、 
毒はたちどころに俳出されん。 

〔対象〕キャラクター IX 
〔消費〕4スペル•ポイント 


3強酸からの防御 


(常時使える呪文） 

強 酸に 対する抵抗力をキヤスターの レベルに 
応じて高める。 

その効果はその H の間、持続する。 

(対象）全パーティ 
(消費）4スペル•ポイント 


6稲妻を呼ぶ 


(戦 M 用呪文） 

稲乜允'1:により、4〜32ポイントのダ^ージを与- 

える。 

稲碁に無感党な相 r ■には、幼力なし。なお、この 
呪文にて近き敵を 5 R わば、味方にまで被害が 
及ぶべし。注意せよ。 

(対象〕味方から離れたモンスター3匹まで 

(消費）4スペル•ポイント 


7大いなる武勇 


(戦鬪 用呪文） 

奸験レベルが•時的に3レベルト.がり、ヒット. 
ボイントが i 〔) ポイント増/川する。 

(対象）キャラクター 

(消費） 1スぺル•ポイント+ 2ジェム 


A 電気からの防御 


(非戦 M 時の呪文） 

屯 n 的攻幣(こ対する抵抗乃をキヤスターのレ 
ベルにらじて高める。 

|の効災はその丨丨の蘭、持統する。 

(対象〕全パーティ 
(消費〕‘4スペル.ポイント 


日地上への転送 

(非戦 H 時の呪文） 

地 K において、これを叩えれば、パーテイは 
瞬の内に地 h へとテレボートされん0 

I 対象） 全パーティ 

〔消費）1スべル•ポイント+ 2ジェム 























僧侶の呪文 

[レベル5の呪文) 



1昆虫の大群 

(戦 K 用呪文） * 戸外のみ* 

死の V ;:虫をモンスターに吹きつける 〇 2~20ポ 
イントのダメージをネ 11 T - C リえるであろう。 
(対象）全モンスター 
(消費〕5スペル•ポイント 


2魔法の消去 

(常時使える呪文） 

この呪文を唱えれば、その時、全パーティ、全モ 
ンスターに効力を発揮しているすべての魔法 
は消え去るであろう。 

(対象〕令パーティ令モンスター 
(消費）5スペル•ポイント 


4状態の復帰 

(常時使える呪文） 

キャラクターの良からぬ状態を jr り除しただ 
し「死」、 「 fi 化」/根絶」の蚴合はその限りに 
あらず。 

〔対象）キャラクター1名 
(消費）5スペル•ポイント+ 3ジヱム 


5レベルの復帰 

(常時使える呪文） 

この呪文を唱え才 T ■ぱ、そのキャラクターが何ら 
かの#情で失ったり引きドげられていた経験 • 
レベルを、1〜5の幅で尤のレベルに近づけら 
れるであろう。 

(対象）キャラクタ ー1 名 
(消費）5スぺル•ポイント+ 3ジェム 


3 ▽ヒ 

(戦 H 用呪文） 

この呪文を唱えれば、ネ1 1 f のモンスダーは全 
身がマヒしてしまい、身動きも出米なくなるであ 
ろう。ただ U ある碑:のモンスターには/功力なし c 
(対象）近距離(ユ 、る モンスターすべて 
(消費)5スペル•ポイント 














僧侶の呪文 

【レベル B の呪文) 



1月の光 

(戦_用呪文） * 戸外のみ* 

この呪文を唱えれば、慈悲深き u のたが戦闕 
に参加せる兮員■に降 1 )沈ぎ、バーテイのメンバ 
一には:卜30のヒット•ポイントが加され、逆 

にモンスター，主:卜3(丨ポイントのタメ ージをこう 
むるであろう。 

〔対象）令パーテイセモンスター 
(消費)6スぺル•ポイント+1ジェム 

2死者の生き返り 

(常時使える呪文） 

この卩兄交を昭えオ|ば、死名に命を吹き込み、 
健康なる肉体に復帰させん办 
ただし、この哚女は#常に危険で、しばしば火 
敗するだ t すでなぐ時としてそのキヤラクターを 
r 根絶」の状態にすることあり。 

(対象）キャラクタ—は 

(消費）6スペル■ボ f ント+ 4ジェム 

3若返り 

(非戦 M 時の呪文） 

そのキャラクターの時問が逆転し、丨〜1〇卜の 
範叫で名:返りが M 能となるが、その分レベルの 
低卜をもたらす。 

なお、この呪文は L ば L ば失收して逆の結果を 
生ずる危険性をはらんでいる。 

(文守象）キヤラクター 1 K 

(消費）6スぺル*ホイント+ 4ジヱム 


4石から肉体へ 

(常時使える呪文） 

この呪文を唱えれば、石に変えられたキャラク 
ターを、再び健康な肉体へと復错させることを 
得ん。 

(対象）キャラクタ ー1 名 
(消費〕スぺル•ポイント+1ジェム 


5町へのゲ ー ト 

(非戦 M 時の呪文） 

この呪文を吧えれば、れタウンに通き魔法< 
通路を•時的に1荆き、 パー ティは好みのタウン 
へと、 一 鱗の内に運ばれるであろう。 

(対象）全'パ ー ティ 

(消費〕6スペル•ボイント+1ジェム 



























僧侶の呪交 

(レベル7の呪文) 



1神の仲裁 

(戦 B 用呪文） 

この呪文を咕えれば、超 li 然的な神の仲哉(二 
より/根絶」した衿を除き、パーテ f セ H を煺谈 
な状態に復帰させるばかりか、その全ヒット•ポ 
イントが回復するであろう。 

(対象）令パーティ 

(消費） 7スペル•ポイント+10ジェム 


4蘇生 

(非戦 M 時の呪文） 

この f 兄义 を叫•，え才 I ば、 「松絶」 せる キヤラク欠一 
を蘇1:させるが、代わ*)にその荇は10七年をと 
り、また耐久力を1中.位減少させる,この1%交 
は失收すること多々あり。 

(対象）キャラクター1名 
(消費） 7スペル.ポイント+ 5 ジェム 


2聖なる言葉 

(戦闕用呪文） 

この嗤なる詫葉を唱え才 L ば、アンデッド•モンス 
ターは ■瞬の内にすべて死に絶えるであろう。 
(対象）アンデッド•モンスター令 H 
(消費）7スぺル•ポイント+ 5ジェム 


5太陽光線 

(戦明用呪文） * 戸外のみ* 

この呪交を w えれば、太陽の強烈な) t を-点 
に集屮する結來、そのダメー ジ ur ) (卜 1 ()() ポ f 
ントに嶮び、モンスターを灼き热がすであろう,, 
(対象）モンスター lit 
( 消費） 7スぺル•ポイント + 5ジェム 


3強力な防御 

(非戦闘時の呪文） 

この呪文を_えれば、恐怖、寒さ、熱、毒、強酸、 
電の攻臀に衬し、パーティ酎久力 
を高めるであろう。 

その幼ねの 嗖 ft は キヤスター の レベルに より與 
なり、その H の間持続する。 

(対象〕令パーティ 

(消費） 7 スペル•ボイント + 5 ジェム 









魔法使いの呪文 


この呪文は f ■法使い J 及び「射 1 M : より、効力を顔すなり。 

(レベル1の呪文〕 



1目を覚ます 

(戦闘用呪文） 

眠ってしまった味心•メンバ'—を卜]党めさせる効 
力あり。なお、_眠中攻嘴をう t すれば、ダメージ 
は致命的なり。 

(対象)パーティ中、眠っている t 令員 
(消費）1スペル•ポイント 


5皮の肌 

(常時使える呪文） 

こ办％文を唱えれば、パーティ分 a の肌は皮 
と化 u 敵の攻幣を撥ねつけるであろう。 

その効力は日中持統する。 

(対象）全パーテイ 
(消費）1スペル.ポイント 


2魔法を見抜く 

(非戦闘時の呪文） 

キヤ スターの バック.パック中 の陁はの品を 探 
L 出しその残り使用间数を告げてくれる。 

また、戦利品の筘や袋の屮やその M りに漂つ 
ている魔法も検出 L てくれる。 

(対象）キヤスタ ー 
(消費〕丨スペル.ポイント 


B ラィト 

(非戦闘時の呪文） 

1マスの暗い場所を照らし出す 0 

これを何问も唱えれば、光の擧位を落えること 

が出来る。 

(対象）全 ハ。— ティ 
(消費）1スぺル•ポイント 


3エネルギ ー 波 


(戦矚用呪文） 

エネル ギ ーの 嵐を モン スター （ 二 吹きつけ、キャ 
フ、ダー のレベル x [ 1〜4 〕 のタ メーシ を 夺 1 1 , 
に与える。 

(対象〕モンスター1匹 

(消費) キャ スタ 一の レベル x 1スペル • 

ボイント+トジェム 


7位置確認 


(非戦 H 時の呪文） 

この呪文により、パーティは的ビゆ I :確な位置 
を知ることになる。 

g にまた、この呪文は iJ : 確なマッビングの助け 
となるであろう。 

(対象)全パーティ 
(消費〕1スペル■ポイント 


4炎の矢 

(戦!!用呪文） 

燃えさかる炎の矢を相尹に擊ちかけ、卜6ポイ 



ントのタソージを年える 0 
炎や熱に無感兑な村1手< 
(対象〕モンスター IP [■ 
〔消費】1スベル•ポイント 


よ、幼乃なし 




B 睡眠 


(戦闕用呪文） 

モンスターを深い眠りに陥らせ，その攻擊を封 
じる。効乃はそのモンスターが攻擎をうけるか、 
" 兄文を打ち破るまで持続寸る。 

(対象〕 51' までのモンスター 
(消費）1スペル • 











魔法使いの呪文 


〔レベル2の呪文) 



電撃の矢 

(戦 H 用呪文） 

相手を感電させ、2〜12ポイントのダメージを 
与える。 

€以に無感覚な相和二は、効力なし。 

(対象）モンスタ-1匹 
(消費）2スペル•ポイント 


5空中浮揚 


(非戦 H 時の呪文） 

この呪文を唱えると、パーテ f は地 h より浮き！: 
がり、その丨 I の間、様マな fc 険を N 避することを 
得ん a 

(対象)全パーティ 
〔消費）2スペル.ボイント 


2催眠術 


(戦 K 用呪文） 

暗示め翁を明い、モン スター の攻ヤ、ノ f - を封 
じる。効ハはそのモンスターが J 父， rZ ■けるか、 
呪文を打ち破るまで持続する。 

(対象）モンスター1匹 
(消費）2スペル•ポイント 


B パワー 


(戦闘用呪文） 

この呪文を唱えると、 1 践砌の間、そのキャラクタ 
一の「強さ j が、 1~ J ポイント増加 L て、その殺 
傷乃を高めるであろう。 

(文寸象）キャラクター1名 
(消費) 2スペル•ポイント 


3モンスター識別 


(戦 M 用呪文） 

この呪文により、キヤスターはそのモンス欠一の 
特徴を知ることが出來るであろう。 

(対象）モンスター1四 

(消費〕2スぺル.ポイント十1ジェム 


7敏捷化 

(戦闢用呪文） 

この呪文を叫\えると、戦關ひ m そのキャラクタ 
一の「スピード j が、1〜4ポイント増し、戦闘の 


順番を相当早由#であろ為 

(対象）キャラクターけ* 
(消費)2スペル•ポイント 


4ジャンプ 

(非戦!!時の呪文） 

バリア等の障害物がない限り、パーティは1マ 
ス分を堠び越えることが吋能となる。 

トハ 0 —テイ 



(対象)全パ- 
(消簧 ）2 スペル•ポイント 




日恐怖 


(戦 H 用呪文） 

この呪夂を唱えれば、モンスターの心に恐怖 
心を刻み込み、攻擊の命中率を押しく低卜さ 
せるであろう。 

(対象〕モンスタ- II ，し. 

(消費)2スペル•ポイント 


ク 








魔法使いの呪文 


【レベル3の呪文〕 



炎の玉 

(戦闕用呪文） 

漆 ■ ，炎の i.v モンスター の屮央に投げ人 

れ、キヤ スター■の レ*^八 x 〔 1 〜 （ j 〕 ボ f ントの夕 
メージをリ■えん〇なお、この 11 兄文にて近き敵を JI I 
わば、味かこまで被害が及ぶベし汰意せよ」 
(対象〕速扑離のモンスターまで 

(消費）キャス 欠 —のレベル X 1スヘル•ポイン 

f +1シエ ム 


5戦場の拡大 


2飛行 


(非戦闘時の呪文） * 戸外のみ* 

この 1 兄文を唱えれば.バーテ f 令員が放行 nf 
能となり、い外のいかなるエリアにも、 f 瞬の内 
に“ くことが出求るだろう,なお、この臌;上は# 
地の際、そのエリアの敁も安分なる場所を選ぶ 
(対象)全パーテイ 
(消費） 3スペル•ポイント 


(戦闘用呪文） 

この叹义をII,"，えれば、戰關の場となる狭! • 、通路 

もしくは部庵などを镤太 U 前から5人 

距軸での攻笮に参加することを得/ 1 D 
(対象）全パーティ 
(消費）：)スペル•ボイント 


B 遅くする 


(戦 IH 用呪文） 

モンスター令はの足;亡に、 H に E えぬバリアを 
張って、彼等のスピードを T •分にしてしまう。この 
ため、攸關時の攻喂， i •:が味かに大变 f j 利 
になるであろう。 

(対象）令モンスター 
(消費) 3 スペル•ポイント 


3不可視 


(戦颺用呪文） 

この呢夂を叫 1 ,え n ば，姿を兄えなくするマントを 
パーテイ全員にかぶせてIまう。このためモンス 
夕 一 の命中率は普し〈低卜するてあろう。 
(対象〕全パーティ 
(消霣 )3 スペル•ポイント+1ジェム 


7弱める 


(戦 H 用呪文） 

二れを唱えると、全モンスターから2ポイントのヒ 
づ卜•ポイントと、1ポイントの防帅力を你 い、 
抵抗力を弱めるだろう。 

(対象）免モンス欠 一 
(消費】 3スべル*ポイント+1シ1ム 



4稲妻 



(戦闕用呪文） 

強烈な稲左■がモンスターを的:し、キヤスター 

のレベル x I 1 —()] ボイントのグメーシを V え 

るでぁろぅ。 

(対象)1 〜 3四のモンスタ — 

(消費)キヤスター の レベル x 1 スペル •ポ イン 
卜+1ジェム 


日クモの糸 


(戦 H 用呪文） 

•イ、4思議なクその糸がモンスターをんでし 
まい、彼'$がそこから技け出すまで,戦關への 
参加は心 "f 能とならん。 

(対象) 遠距離にいるモンスター5匹まて 
(消費） 3スペル•ポイント 











魔法使いの呪文 

(レベル4の呪文) 




強酸の矢 

(戦闘用呪文） 


5ガードドッグ 

(非 戦闢 時の呪文） 


この呢交を受けたモンスターは、腐食性の® 
を浴びて、3 ~ 30ポイントのダメージを.： t るこ 
とになろう。 

酸に無感覚なモンスターには効力な I 〇 
(対象） モンスター1匹 
(消費）4スペル•ポイント 


この呪文を m えれば、イ、思議な護衛 mm 
り I 相み、その日1日は、遭遇時!こモンスターの方 
から先に攻嘴を受 ( ナるような，態は栳こらぬで 
あろう0 

(対象） 全パ ー ティ 
(消費） 4スペル•ポイント 


2氷の ビーム 

(戦鬭用呪文） 

永のビー，みはモンスタ—の心臓を貫き、. -1 ~~ 10 
ポイントのダメージを与えん。寒さに他惑党な 
モンスターには効 / J なし。 

(対象） モンスター1四 
〔消費〕 4スペル•ポイント 


6精神防御 

(常時使える呪文） 

この呪文を咄えれば、その I 丨1 BM "メンバー 
の心を攻撃して米る 魔法に M し、 抵杭んを f'i 
続するであろう。 

(対象） 令パ—ティ 

(消費）4スペル•ポイント+ 2ジェム 


3精神錯乱 7 



(戦闘 用呪文) 


(戦讕用呪文) 


相 f の精神を錯乱し、行動す_蠢_奪_ 

で、 モンスター はただ立ち彳 K 1 {するのみ。そし 
効力は、戦闞終 r 時、もしくは叹夂が破られる 
まで持統する。 

(対象）モンスター1匹 

(消費） 4スペル.ポイント + 2ジェム 


この呪文により、パーテイの阍關には li に M え 
ぬ「棰」が張りめぐ G さ n 、その戦關の間、ミサイ 
ル武器による攻幣を撥ねつけるであろう: 
(対象〕 全パーティ 
(消費）4スぺル•ボイント+ 2ジェム 



凍らせる 


8時間を歪める 


(戦 H 用呪文) 


(戦■用呪文) 


氷の嵐が敵を直撃しそのモンスターは凍姑 
して、分仙きもィく能とならん。 

この呪文が打ち破られる可能性は、皆無に近 



(対象） モンスター ll fL : 
(消費) 1スペル•ポイン| 





これは令▼壊滅を M 避する J 1: 常の際の魔法 
!二して、これを叫 v え/:瞬 m 時 i ! u の流れが itt み、 
パーティはその隙叫から、祕を離脱、無事退 

却に成功するであろう。 

(対象） 全パーティ 

(消費） I スペル•ポイント+ 2ジェム 








魔法使いの呪文 

(レベル5の呪文) 



1強酸の雨 

(戦闢用呪文） * 戸外のみ* 

この 1 兄文を叫 u れば、強酸の激流はモンスタ 
一の後ろから.錫い、5~50ボイントのダメ ージ 
をり-えるであろう。 

醆に無感党なモンス欠一には、幼; lj なし 0 
(対象)遠距離にいるモンスター全眞 
(消費）5スペル•ポイント 


2魔法の拡散 

(常時使える呪文） 

この呪文を奶えれば、その時、令 パーティ、セモ 
ンスターに効力を発揮 L ているすべての魔法 
は消え去るであろう。 

(対象）令パーテ f 令モンスター 

【消費）5スペル•ポイント 


4シェルター 

(非戦闘時の呪文） 

この"兄文をえれば、パーティの周叫(ニシェル 
ターが張*)巡らされ、その 1 11 H 中いかなる遭遇 
にも出会うことなからん。 

(対象〕 令ハ° ー ティ 

(消費）5スペル•ポイント+ 3ジェム 


5テレポ ー ト 

(常時使える呪文） 

の呪文を叭えれば、パー封*親在^!所 

から、9マス 0) ■以内の、好みの場所へとテレポ 
ートさ n るであろう。 

〔対象〕令 ハ 。 — ティ 

〔消費）5スべル.ポイント+ 3ジェム 


3死の指先 

(戦闕用呪文） 

この呪文を叩えれば、過表に叱せ鑛法使ぃ 
のパワーをキヤスター の衍んに呼び f ぺ:し、その 
指先のぬけられたモンスターは瞬時に吒へと 
报ケたん。 

(対象)モンフ、ダ ― I 

(消費）5スぺル.ポイント+ :i ジヱム 








魔法使いの呪文 

〔レベル B の呪文) 



1踊る剣 


4魔法からの防御 


(戦圔用呪文) 


(常時使える呪文) 


この 呪义と烘 に、） t 速で操 u u f 戴法の 剣が 

出观 U モンスタ—はすべて卜30ポイントのダ 

メー ジをこうむるであろう 〇 

モンスターはこの剣を避けることは出农ず、ま 

ダメージを少なぐすべくぐ r ち|"|ることも出求な I 、 

(対象）令モンスター 

(消費）6スペル•ポイント+1ジェム 


この呪文を叩え n ば、敵の呪文に対する抵杬 

Jj を、キャスター 0 )^ ベル（こしじ、じて！めることを 

その効 / J は、その R の間持絞する。 

(対象）全パーティ 

〔消費）行スぺル•ボイント+レエム 


2分解 

(戦 H 用呪文） 

この呪文を唱えた瞬間、相 r * のモンス々一は 
粉々に分解され、完璧に段されん。 

(対象） モンス？ 一 I 四 

(消費）6スペル•ポイント+1ジェム 


3気化 

(非戦 H 時の呪文） 

この気化の呪文により,パーティ " Hi の体内射 I 
織は H 化し、いかなるバリア(フォース•フトル 
ドも I かり）も通り抜けて、1マフ' 前進することが出 
求るであろう。 

(対象）ヤノ、ーティ 

(消罾） fi スペル•ポイント+ J ジヱム 



5魔力の回復 

(非戦關時の呪文） 

キャスターのバック•パック t こある魔法のアイテ 
ム(.於低あと1 iij 1は他える/ II い令部に魔1丄•を先 
電し，卜 4 M 分セ nl _ に使えるようにする0 
失敗して、そのアイテムを壞してしまうことあ 1 Ut 

意を要す0 
(対象）キャスター 

〔消普） ti スペル.ポイント+ I ジェム 








魔法使いの呪文 



(レベル7の呪文） 

4強力な楣 

(戦 H 用呪文） 


1天上への飛行 

(非戦闕時の呪文） 

だ今:の尺地に半:らんと守む時、二の 1, 兄文を用 
I、るべ し 0 

力*の地は jf •測のっかぬ険に充ち溢れており、 
f 、 屈の觉悟を決めたのち、出発すべ I 。 
〔対象〕全パーティ 
〔消費〕7スペル•ポイント+5ジェム 


2品物の複製 

(非戦闘時の呪文） 

この〒なる,葉を吧えれば、キヤスターのバッ 
ク•パック中のアイテムを1個、完璧に複製して 
しまう。 

その際、バック•パックには,新たな品物を入れ 
る余裕を必要と十る。 

〔対象）キヤスター 

(消費）7スペル•ポイント+酬ジェム 


3 メテオシャワー 

(戦鬪用呪文） * 戸外のみ* 

この 呪 文を吧えれば、 敵喊 i I . に流祗の附 が 
1;冷り n . ぎ、 1 〜 120ポイントのぬージをリえよう。 
(対象） 令モンスター 
(消曹17 スペル •ボイント+5 ジェム 


この呪文を奶えておけば、いかなる攻幣を'2け 
ようとも、そのグメーシ•を t 減させる幼むあり。 
この効 / j は戦關の間、持続する。 

(対象〕令パーティ 

(消費）7スぺル•ポイント+ 5ジェム 


5七色の光 

(戦 M 用呪文） 

この呪文はきわめて強力ながら、反面々 U ぐ u 
な効を持つため、モンスター令 He f 測の 
つかぬダメージをり-えてしまうという、究槪の魔 

法な〇。 

(対象）分モンスター 

(消費）7スペル•ポイント+5ジェム 


L 







呪文一覧表 


レベル 5 

1 J 4 虫の kW (戶外令敵 < v メージ） 

2鼸法の消去(敵味//にかけられた魔;」:を消上》 

3マヒ （近い敵令部をマヒ状態にする） 

4状態 w ) m 岫（味/パ名 w 想い状態を取除く） 

n レベル u) m ^ (レベルを1〜[^の幅て’九へ k す） 

レベル 6 

1月の光 (戸外^)全敵味/ Jt ：3~ 加 HP 加減 ) 

2 n n の屯き返り （ 死んだ味"1名を生き遥^ 

3若返*) (味お1名を1〜1〖)士矜返らす） 

4石か4肉体へ|石 ft した^!名を生き返らす) 

5町へのゲート（味方を好みの町へテレポート》 


：> (アンテ，ド以外に： 

I ぢさかな〇防御（寒^の纘性> 
r > 炎*街！に片さへの射件） 

3 _からの防御 ( 跖ヘレ)耐性） 

7 : m (敵 II む)魔 J 、 を i 


H Bfi d 


敵1叫 


■ 


v 


!t 


嫌ンス食一廉別(敝1匹の攻擊おを¢915) 


4シヤンプ 

5空中浮樽 

( ；へ r ?— 

7酸化 
ft 恐怖 


(1 マス分を飛び越える） 

(1 日中出に浮いて危険を避ける） 
(味 An 名の栽傷りを1、1高める) 
(味//]名 w スヒードを1〜4涵める) 
(敵11$の命中ギが低 F する) 


レベル 4 

1強酸の 

2 氷のビーム 

3糖神鍩& 

1:中ど.せる 
3ガードドッグ 

6褙神防御 
丁槲 

M 卟_を_【め〇 

レベル 5 

1強釀ジ )_ 

2魔; _ i 減散 
M 叱の指 t 

^ シエ/レター 

5テ レボー ト 

レベル B 


( 敝聊：3,動ダレジ》 
(敝 1 K に4〜 in レ）タメージ） 
(敵1匹を無力にする） 

(mmmmLxim 

(1 H 中敵からの各襲をなくす〉 
(心への攻笮を防御する） 

( ミサ f ル武器い戍繫を防御叶 

( W 鼸中.鵪場難_&呵觴) 


4+?， 


J 戶外 ) j ^ v 、敵 t こ5〜50のダ i 
《敵味がこかかった魔法を消去） 
{敵1【¥を段す） 

( in 中遭遇を N 避する） 

(9 マス以内の好みの場へワープ) 


\ih 


1捕る剣 （齡ヤ u にレ uggpj 

2分解 （敝1卯を瞬時に殺す） 

3试化 ( バリアを通り抜け1マス前進） 

4鼸_俩防御《魔法の攻擎^防難^ 

5 _の回復 ( 行袋巾の嘬法アイテムを再1> 


4+2; 
4+2ン 
4+2^ 


エ 


5+3 乂". 

5十3シエム 
5+3ジェム 


B +4 “ 

B 十4 

6十4ジェム 

6+4ジ^* 

6+4ジェム 


レベル 3 

I 食料を生み出す (6 単位姆食料を生み批11 
2 祝むを w m (傷つ t 、た II を治す） 

3マヒの M 设 ( マヒ状態を治寸 ） 

4長持ちする光 (20 舉位の光を作る） 

:、太を鲢する （敵11叼：3〜18の夕ジ） 

6凍 a を佬する（敵11^:3〜 ㈧ v ズージ i 
7クエストの解除（進け中のタエストを解除） 

8水上 Wi 1 (水 t の少 u が吋能となる） 

レベル 4 

1病鉍び》治療（病 H を治す) 

2毒の中和 ( 体内の毒を_<す) 

3強餘からの防御 ( 強酸への财性) 

4電気が4の防■(電気へ❿_性> 

5 w 性の m 铺（奔恶の诚竹を変える》 

6 IK おを呼ぶ（遠い敵:队に4〜: C ??、一 : 

7 ki 'なる武力 ( 戰關中:レベル•アップ） 

8地上への紜送（地卜•から地上へワープ） 


レベル 3 

1炎の I ミ 

2飛行 

a »r ft 

4 ㈣ 

5种段の拡ん 
(> 趑くする 

7昶める 

8 クモの糸 


Ui ぃ敵5叫に大きな# ▲一い 
(戶外の好みの場所に飛行する) 
(敵仝11の命屮♦が低ドする） 

( 敵卜 3® に大きなめ*ージ》 
(_か访名が近撕離攻擊可能) 
(敝分!^)攻摯間隔が理くなる> 
(敝全眞の防鯽ねが低卜する） 

( 4い敝5闪を戦關か心除外） 


レベル 7 

1神 t /イ中故 

^やなる“1 

3強; J な防御 
4蘇生 


( m 絶以外 w 味わを健泳状鐮 t 二) 

しゼ斗を殺す） 

(恐怖等全て叫 il 法^)* r 性) 
(根絶した味方を生き返らす） 

(戶1^40敵⑻のダメージ) 


7+10シバ 

7+5^ 

7+5ンエム 
7+5ジェム 

7+5“ ム 


レベル 7 

1天上への飛行 
2品物の段製 

3 乂ナオシャワー 

i 強むな_ 
n し色の ) t 


( アストラル•プレーンへ飛行） 
(# 装中のアイテムを1俩枚製) 

(敵今 r こ】へ12(レ）グズーシ> 
《敵 w 攻擎 w タズージを t 減） 
(敵全眞に不瀾の大ダ^〇 


7+5ジェム 

7+1〇〇ジ仏 

7+5ンム 
7十5ムづム 
7+5ふ、ム 



戰_用呪文 



非! K 騙時の呪文 



常時使免る呪文 


x ( キヤスターのレベル数) 


僧侶の呪文 魔法使 t 、の呪文 

スペル 

ポイント 


* +1- 


1 


レベル 2 

1傷を泊す ( H * I ^) ln [ fU <15 MI 1 » 

2武籌 (戦關中2レベル•アツマ ) 


レベル e 

B 1電擊 \ (敝1_二2、12のダメージ） 

B + l - li 值账術 f 贼闕中敵の攻， H * JC る1 





スペル 




レベル 1 


ポイント 

レベル 1 


1 

II を貨ます 

( 眠った味方ひ川を觉ます ) 

1 

1 

我を覚ます 

( 眠った味方の目を金左 f) 

• > 

祝 _ 

( 命中率を岛める ) 

1 

〇 

魔法を兄抜く 

( 魔法の叙無をチェックする） 

» \ 
tl 

HI " を鉍ぅ 

< 敝 1 匹の視力を付う） 

1 


エネ，レギー:以 

C 敝 i 匹に 1 のダ /— ジ ) 

1 

磁急手 _ 

(HmV)tnt(U) 

1 

4 

炎の矢 

(#ll^t:l 叫 i の * j ージ） 

5 

ラ仆 

(1 マス 1 中 - 位の光 > 

1 

5 

皮の肌 

( 味方全 ti の防御むを 1*_ : 』める ) 

(] 

強 h な iWU 

(i-ionp^>Nm) 

1 ，十 1 ジェム 

6 

ラ仆 

(1 マス 1 中 • 泣の光） 

*** 

恐怖からの防御 ( 恐怖への ■ 性 ) 

1 


位置確 ® 

( 味方の止確な位餺を知る ) 

H 

k へぼす 

( アンデッドを粉にする ) 

1 

H 

flfllK 

(iS^lH まてを IKC ，せる》 


J 


1 


3 

+ + 

5 5 b 5 5 




J 


ムム 
JLL ふ 

■ー ジジジジ 

4 4 4 4 4 

+ +++ 十 

CC 66 66 


? P 2 oc OC 2 


+ 


_«wn 

+ 


3 


3 


J 3 


ム ム 

__ 

シ 

+ 

3 3 3 3 3 3 3 3 


ム 

ヱ 

ジ 


I 味 


.> シ 

P 2 

+ H — T 


44444444 










